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• Présentation du projet

• Partie théorique

• Partie réalisation

• Programmation
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 Enjeu:

 Création d’un cube de LEDs 3x3x3.

 Objectif:

 Création d’effets visuels sur un cube de LEDs par 
programmation de microcontrôleur.

 Contraintes:

 Alimentation de la carte en 0/12V.

 Alimentation du microcontrôleur en 0/5V.

 Réalisation de la carte électronique.

 Programmation du microcontrôleur.

I) Présentation du projet
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I) Présentation du projet
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II) Etude théorique
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4 Ports de 8 broches paramétrables.

II) Etude théorique
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L’alimentation à découpage est basée sur un 
régulateur LM2574.

II) Etude théorique
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III) Réalisation
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Les sorties du microcontrôleur commande le cube.

III) Réalisation
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III) Réalisation
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III) Réalisation
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III) Réalisation
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while(1)

{

PORTA=0b00111000;

PORTC=0b00000000;

}

IV) Programmation

13



IV) Programmation
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• Déclaration des Sorties

#include<delay.h>
#define LED1 PORTA.2
#define LED2 PORTA.1
#define LED3 PORTA.0
#define LED4 PORTC.5
#define LED5 PORTC.4
#define LED6 PORTC.3
#define LED7 PORTC.2
#define LED8 PORTC.1
#define LED9 PORTC.0
#define Etage1 PORTA.3
#define Etage2 PORTA.4
#define Etage3 PORTA.5

• Déclaration des Entrées

#define BP1 PIND.0 
#define BP2 PIND.1
#define BP3 PIND.2

• Les ports

//Initialisation du port A
PORTA=0x00;
DDRA=0xFF;

//Initialisation du port B
PORTB=0x00;
DDRB=0x00;

//Initialisation du port C
PORTC=0x00;
DDRC=0xFF;

//Initialisation du port D
PORTD=0x07;
DDRD=0x00;



IV) Programmation
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IV) Programmation
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void Etage(int E1, int E2, int E3)
{

if(E1==1)
Etage1=1; 

if(E1==0)
Etage1=0;

if(E2==1)
…

if(E3==0)
Etage3=0;

}

void Leds(int D1, int D2, int D3, int D4, int D5, int D6, int D7, int D8, int D9)
{

if(D1==1)
LED1=0; 

if(D1==0)
LED1=1;  

if(D2==1)
…

if(D9==0)
LED9=0;

}
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if(BP1==1)
{ 

Etage(1,0,0);  
Leds(0,0,0, 

0,1,0,
0,0,0); 

delay_ms(200);
}

IV) Programmation



IV) Programmation
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while(i<No)
{ 

Etage(1,0,0); 
Leds(0,0,0,

0,0,0,
1,0,0);

delay_ms(5); 
Etage(0,1,0); 
Leds(0,0,0,

0,1,0,
0,0,0);

delay_ms(5);
Etage(0,1,0); 
Leds(0,0,0,

0,1,0,
0,0,0);

delay_ms(5);
i++;

}
i=0; 

No est égale au temps que l’on 
souhaite rester sur cette étape 
multiplié par 15. ( 5 x 3).



IV) Programmation
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IV) Programmation
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