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Description

« Carte ATmega 8535




Description

e Ecran LCD
e 4x16 caracteres

e Caracteres implantés dans la ROM



Description

« ATmega 8535
 Micro-contrbleur 8 bits




ahler des charges

e Jeu jouable

» Utilise les capacités de 'ATmega
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Programmation

o Utilisation de CodeVision AVR
e Utilisation d'AVR Studio 4

'T CodeVisionAVR

HP InfoTech

C Compiler, Integrated Development Environment,
Automatic Program Generator and In-System Programmer
for the Atmel AVR Family of Microcontrollers

Yersion 2.04.6 Evaluation
® Copyright 1998-2010 Pavel Haiduc, HP InfoTech s.r.l.
hitp:/fwww._hpinfotech.com

Freeware, for evaluation and non-commercial use only




Programmation

 Programmateur OLIMEX
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o Gérer le systeme

* Problemes

Programmation

 ATmega 8535 limité en capacité de calculs multiples
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Conclusion

e Systeme intéressant

« Difficile a gérer
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Merci de votre attention
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