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L’interface Visilogic

2 PID Programmer.vip - Unitronics VisiLogic OPLC IDE - [Ladder Application (! Main Module.! Main Routine)]

Project Edit View Insert Buld Conmection Ladder HMI Toolks Help
D! & B EE Srd@g # &k G DiectComection - [
e S e 45 1 i T e i e &— 3
o - e
[} AUSE. & D
= B Ladder 2 [ SR W R MEE B B BSE R M S % W 2 B @ 8
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& H:nd\a Al Enty 1Pt @ IThe value will be the first stage low value and will be used for the linearization of the first stage,
= [ Hw {HS P — =
(2 L StartUp Module {sk - T Ferare
+-[F) 1 StantLp Display P & = WE 4R
i w11 M1 M115 [0
i %gzﬁ:&:"'es l ~ B P pD Stas Process Yalue - | M i P | ETeERD
- Auto tune Parameters | S e e Sr—
[ Programmer Steps 5] D#o g |swesssans s ina s G B
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|
T I T veam B BRG— - - - - - e e e
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g‘g ':e'"””’:“‘ 51 E ] DEC | Cument key pressed [monochrome only)
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e 1 => Choix de I'éditeur ( Ladder ou IHM)
. . ceg - Iy
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. e .- .
e 3 => Choix des éléments Ladder ( conditions, astior)
e 4 => Commentaires
Z1 4
e« 5 => Segments contenants les éléments Ladder
. cpp - .
6 => Liste des différentes variables



Principe et variables

Un programme Ladder se lit par ligne, de gauckeodée. Ces lignes contiennent des
éléments correspondants a des conditions et dsaotmreespondants a des actions a effectuer.
Le principe est le suivant : lorsqu’un élément\edidé, 'automate lit celui a sa droite ; puis
passe a la ligne d’en dessous lorsque gu'il nevequlus d’éléments. Presque toutes les
fonctions Ladder utilise des variables que vousdealéfinir correctement pour parvenir a vos
fins. Voici ce que vous devez savoir pour paraméerectement vos variables :

* Le type de donnée

% Select Operand And Address

l'i_.{ Direct ||£h Cangt |g‘3 M etk |

m ]

* MB =>
* SB =>
* Ml =>
* Si =>
* ML =>

* SDW =>

* | =
* 0 =>
* T =>
* # =>
* C =

Bit interne (0 ou 1 ; gérés dans le Ladyl

Bit systeme ( gérés par I'automate )

Mot interne de 16 bits (-32 768 a + 32 767
Mot systeme de 16 bits (- 32 768 a +/87 )
Mot Long interne ; résolution 32 bits

(-2147 483648 a+ 2 147 483 647)

Mot Long systeme ; résolution 32 bits
(-2147 483648 a+ 2 147 483 647)
Double Mot interne ; résolution 32 bitemsigné
(0a4294967 295)

Double Mot systeme ; résolution 32 bits1 signé
(0a4294967 295)

Entier interne ; résolution 32 bits normiEE

Entrée

Sortie

Temporisation ; résolution maximale 10ms
Constante

Compteur

Les variables systemes contiennent des informatipisévoluent en fonction de certains
événements ( mise sous tension, date, numérombgta.. ). Elles sont gérées par 'automate
et servent généralement pour poser des conditions.



Principe et variables

L'adresse de la donnée

B Select Operand And Address
., Direct il"—‘ll.i Canst ]g‘g M etwiark ]

=] ,;\ =
= . = T, Cancel
B = [oEc =] &

ol

= Help
4]

* MB => 0 a 4095

* Ml => 0 a 2047

* ML => 0a255

* DW => 0a63

* MF => 0az23

* C => 0az23

* T => 0al9l

*

&0 => dépend de I'automate

La description de la variable

0 Select Operand And Address

ldj Diirect ]E1|i Cornst ]g“@ Metwork l ‘/
IMI ___HEI |N-:um|:ure de praduits en stock B .LJ

- | = ] j ii“ %1 E::;El ]‘

N



Principe et variables

e Le format de la valeur

® Select Operand And Address
EH Direct ;E‘l}i Const !g‘g M etk ]

‘ !MI _1_-__! !III |N|:uml:ure de produitz en stock E ‘ .LJ

| i Cancel
‘ EE* l = || 1E 'ir%l | Help ‘I
_____ DEC - |

a]

» Lavaleur ala mise sous tension

B Select Operand And Address
Ej Direct iELli Const !EE M etwark, I

‘ IMI _:_-j |EI |N|:|ml:|re de produits en stock E ‘ ij

‘ % | = || mﬁ%’mﬁ| I:Ha:?jj




lls servent de conditions ( sur I'état d’'un bitydé entrée... )

Les contacts

Il existe 4 types de contacts :

© Demo V120 - Demo Unitronics.vlp - Unitronics Visil.ogic OPLC |

Project Edit View Insert Build Connection Ladder

HMI Tools

- ER gHEG

Help

Boolean :I Compare = Math = Logic =  Clock Stare
= contacts 1».| 1} Direct Contact F5
B Cois v |4k Inverted Contact F&

. 4] | Mar{ 4P} Positive Transition Contact (Rise) F7
E Eli'f:: Nk Negative Transition Contact {Fall) Fa

¥ +] Hydraulic Pump | 4 }ﬂ I

o



Les contacts

Les contacts directs :

% Untitled - Unitronics Visilogic OPLC IDE - [Ladder Application (!

Project Edit  View Insert Build Connection Ladder HMI  Tools Help

D@E 4 B X o e | ] gﬁﬁ £

Boolean :II Compare = Math = Logc = Clock =  Store 7
1 Contacts r.|||-| F Direct Contact F5
&l Cois b |47k Invertsd Contact F&
~4] | Maif P Positive Transition Contact (Rise) F7
= Hl
T {8 negative Transition Contact {Fall) Fa
= | Srart-Lip
- ! Start-llp Dizplay ! }|] I

—

» La condition est validée si I'élément qui lui estacié est a 1

Les contacts indirects :

% Untitled - Unitronics Visilogic OPLC IDE - [Ladder Application (!

Project Edit Vew Insert Build Cornnection Ladder HMI  Tools Help

DS 4 B8~ o «+ BN SHEG

B oolean :II Compare = Math = logc = Clock = Store
ol contacts  »||4F Direct Contact FS
B Coils b |[4#F  Inverted Contact Fé
4] | Mail 4P} Positive Transition Contact (Rise) F7
= HMI : "
T Megative Transition Contact {Fall) Fa&
= -! start-LUp
- | Start-Up Display | 4 }I] I

* La condition est validée si I'élément qui lui estacié est a 0



Les contacts

Les fronts montants :

0 Untitled - Unitronics VisiLogic OPLC IDE - [Ladder Application (!

Project Edit View Insert Build Connection Ladder HMI  Tools Help

DEM L BE 7 o« ER JEEG

Boolzan ]I Comparee = Math = Llogec = Clock = Store -
o] contacts  »f|4 b Direct Contact F5
B Cois b |-Ifl- Inverted Contact F&
%1 [Man/{P} Positive Transition Contact (Rise) F7
=I- HH|
l;',t.“ Mk Negative Transition Contact (Fall) Fa
= -! Start-Up
g ! Start-LIp Display ! }ll I

« La condition est activée seulement au moment dsaggsde 0 a 1 de I'élément qui lui
est associé ( On ne tient pas compte du temps peledgel I'élément reste a 1 par la
suite )

Les fronts descendants :

% Untitled - Unitronics VisiLogic OPLC IDE - [Ladder Application (!

Project Edit Wiew Insert Buld Connection Ladder HMI Tools Help

DS BB X o+ ER SEHBG

Boolean :II Compare = Math = Loge = Clock = Stoe =
o] contacts /4 F Direct Contact F5
G Cois » |1fl- Inverted Contact F&
4] | Maif {P} Positive Transition Contact {Rise) F7
= IHH| -
']I,[f” {8k Megative Transition Contact (Fall) F&
[= -! Start-Lp
B StatUp Display (AP |

* La condition est activée seulement au moment dsgogsde 1 a 0
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Les bobines

» Elles représentent I'activation ou la désactivatiam élément

* |l existe 5 types de bobines

% Untitled - Unitronics VisiLogic OPLC IDE - [Ladde

Project Edit View

Insert Buld Connecton Ladder F

.= EE

Boolean :I Compare = Math = Logc = Clocl

1ol Contacts  » s WE
B Coils h||{ ¥ Direct Coil shift+F5
4] | Maif ¥ Inverted Col  Shift+Fs
= HM) . .
Sk SET Coil shift+F7
= -! Start-Lp o o I
! Starl 4RF RESET Coil Shift+Fa
B3 Global Variablé g Toggle coi
- ﬁ Data Tables :
E.! =N

12



Les bobines

Les bobines directes :

O Untitled - Unitronics VisilLogic OPLC IDE - [Ladde
Project Edit View Insert Buld Connection Ladder +

D3 & B X ol += &8
Boolean :II Compare  ~ Math = Logic = Cloch

M contacts  » . ﬁ'_T'-H:JI WTE

|G} cois h||{:ﬁ Direct Cai shift+F5 |-
~ 4] | Man {£F Inverted Coll  Shift+F6
= Hl . :
SF SET Coil Shift+F7
= - I Start-Up & o :
- [&) | Star| 4RP RESET Coil shift+F3
B3 Global Variati Toggle Col
= ﬂ Data Tables _
Wal

» L’élément associé est activé pendantseul cycleautomate

Les bobines indirectes :

% Untitled - Unitronics VisiLogic OPLC IDE - [Ladde

Project Edit Wiew Insert Build Connection Ladder
Dl & BB x o+« | E
Boolean :II Compare = Math = Logc = Clocl

1™ contacts » X

&} Cois b||{ ¥ Direct col Shift 4F5
8] (Maidsr Inverted Coll  Shift+Fs
= [ Hl . .
Sk SET Coil Shift+F7
= -! start-Lp S o I
&) 1 5tar| 4BF RESET Coil shift+Fa
B Global Variab g4 Toogle o
= ﬁ Data Tables ;
k- ElIne

« L’élément associé est désactivé pendanseul cycleautomate



Les bobines

Les misesal (Set):

© Untitled - Unitronics VisiLogic OPLC IDE - [Ladde

Project Edit View Insert Buld Connection Ladder
Dzl b Bl X o+ E
Boalean :II Compare = Math = Logic = Cloch

:: Contacts 'L—‘}‘?.—TE B

£} Coils M| } Direct Coil Shift4F5

4] | Mai 44F Inverted Coil  Shift+F6
—)..|HEa ‘
=1L Hh |4s} SET Coi shift+F7 |

E= -! start-Up
&)1 Star| {BF RESET Coil shift+Fa

B Glabal Variablt g 1o0g0e coi
= ﬂ Data T ables

ihr
T+

£

&

* L’élément associé est activé jusqu’a ce qu’'on ieatte a 0

Les mises a 0 (Reset) :

0 Untitled - Unitronics VisiLogic OPLC IDE - [Laddé

Project Edit Vew Insert Build Connection Ladder

DM b BB x| o+ ER

Boolean :II Compare = Math = Logc = Cloc

wdl] Contacts b L—;: "T" [iE] [Evemple: Acti

&l Cois b||-l{ % Direct Coi Shift 4F5
) | bail £/F Inverted Coil  Shift+Fs

=) [HE

= Hm {8+ SET Coil shift+F7

= -! Skart-Up :
- [B) 1 Star|[{RF RESET Coil Shift+F8 F—

B Global variahlti Toggle Coil
= ﬁ Data Tables

Al

LU

» L’élément associé est désactivé jusqu’a ce qu’'oareette a 1



Les bobines

Les changements d’états ( Toggle ) :

o Untitled - Unitronics VisiLogic OPLC IDE - [Ladd

Project Edit View Insert Buld Connection Ladder

Boolean :II Compare = Math = Logc = Cloc
_:: Contacts  » X Tl =
G Coils h| { } Direct Coi Shift+F5
. 4] | Mam {2¥ Inverted Coil  Shift+F5
SO LaLil]
= =4 HMI . :
=B | S {SF SET Coil shift+F7
&) ! Star| {RF RESET Coil shift+F3
= Global ua"at"ﬂw Tﬂg-glE Cail
= ﬁ Data Tables | :
. IEN

L’état de I'élément associé est inversé ( passesial tait a 0 et inversement )

15



& & W

Les fonctions de comparaison

+ Elles servent de conditions

* Elles permettent de comparer deux valeurs

% Untitled - Unitronics VisiLogic OPI
Froject Edit  Wiew
DEd & B8

Wﬁ*} Math =

Boolean -

Insert Buld Conne

El E Ladder
= HMI
g

B8 Glabal

: ﬂDataT

Ml 10

O# 200

=B I M
ol

I v v

e A n §

Greater Than
Greater Egual
Equal

Mot Equal
Lesz Equal

Less Than

Within Range

an
EN _ ENO t }
& <=8 . ‘
— A
— B

Ewemple : &ctivation de la gortie 0.0 zi la valewr contenue dans B| 10 ezt inférieure ou égale & 300

16



Les fonctions mathématiques

Incrémentation / Décrémentation :

» Ces fonctions permettent d’ajouter ou de soustfaada valeur d’'un mot

0 Untitled - Unitronics VisiLogic OPLC IDE - [La

Project Edit View Insert Build Connection Ladde
D& & B8 > 3 EE

Boolean = Compare = Math :ll Logic =

El E Ladder

- [Maitiadis | W8] Decement

L] | Mair Boutine | BdE Formula
— [AH]
= HMI

T+ Increment "e :

@ @ i

Ewxemple : Incrémentation du M1 5 toutez ez zecondes

SH3
1 zecond pulze
1 Pl EN EN
1 . T

k1 B

&

» Attention! Ces fonctions s'utilisent avec des tsrf montants ou descendants ) ;
sinon le mot est incrémenté a chaque cycle automate

17



Les outils de calculs :

W we 1

Les fonctions mathématiques

| Math v-l Logz: =

¥
Increment Ik

Decrement

Formula "\h

Add

Sub

Mul

Dive

Mod

More ... K
Square Root
Power

Factor

Linearization »

Float 3

Vous retrouvez ici tous les outils mathématiquebatee ( addition, multiplication... )

« Modulo » permet de récupérer le reste d’'une idinis

« Formula » permet d’écrire de longs calculs dansaul bloc et d’utiliser des outils
mathématiques plus complexes ( exponentielle,nogeétrie... )

Exemple : Divizer la valeur contenue dans M| 8 par & et stocker le résultat dans M1 20

I

D# 2

EN  ENO

DI

M1 20

18



Les fonctions mathématiques

La linéarisation :

ﬁr'- Square Foot

A" Power

8¢ Factor

E Linearization  » E Linearization
Float 3 ﬁ Vect. Linearization

Elle est généralement utilisée pour passer d’'uméb@a un autre.

Exernple : Linéarization d'un mob [ 0-1024 ] vers un pourcentage [ 0-100 ]

@ W

I 20
Lirear

k1 0
Lirear

i |inearization

Uperand
W)

L’outil « Vect. Linéarization » Permet de linéariseute une suite de mot en méme temps.

19



Les fonctions mathématiques

Les nombres réels ( Float ) :

AR Power

%E Factor

B Llnearizaton »

Float 3 | Basic 3

&

Extended »
Trig k
Compare 3

Comvert 3

Vous retrouvez ici tous les outils permettant de :

e Effectuer des calculs de base

e Effectuer des calculs plus évolués

e Utiliser des fonctions trigonométriques

* Faire des comparaisons avec des réels

e Convertir un réel en 2 entiers ( partie entierpagtie décimale ) ou inversement

20



Les fonctions logiques

Logic -{ Clock

Test Bit

Set Bit

Reset Bit

RLO to Bit

AMD

OR

XOR

Shift S
Rotate b
RS Flip Flop

SR, Flip Flop

21



Les fonctions logiques

Les actions sur un bit :

Vous avez la possibilité, lorsque vous travaillegeades mots, d’agir sur un seul des bits qui
composent ce mot. Vous pouvez connaitre son 8tati(1 ) ou le forcer (mise a0 ou 1).

:__l-,‘:_'I Ewermple ; Tester le Beme bit du k1 0
g
: » EN __EN
Logic = Clock & 1.*. S E % A TEETHEIE 4 & oo 8o aE & 4
3 : Mo | MBD =3
okg 1estBit ; Test Bit & AED&C TestBit C(Bit =
|i‘l Set it OEE O oA R 3
3 2- » R 1l — ERdE MO G
3 ResetBit it Test Bit: B
e 1 => Indiquez le mot dans lequel se trouve le bitlequel vous souhaitez
agir
e 2 => Indiquez le décalage par rapport au poidddaib
e 3 => Choisissez le bit dans lequel sera mis leltas(demandé seulement

lorsque vous testez un bit)

La fonction « RLO to Bit » vous permet de mettre @n bit seulement si le bloc est activé

fettre & 1 le poids Faible du M| & i la valeur contenue dang MI 0 est égale & la valewr contenue danz M1 5

Logic  + Clock @
T : = EN _ENO EN_BNO-— - & ot v 5 oo o
kg TestBit i SRR e T BEFIGET avg & & WF B B 8% 3
. - e[} B g
chs setot ; i | Aot T SR
M peearHlit 00 | ovoawmow v o || v am e e e IO e e e 4 a0 i & &% %
MI 5 TR Ll . b s e s ow w9 s
ALO to Bit £ e e A N

22



Les fonctions logiques

Vous avez la possibilité d'utiliser les fonctiormgiques ET, OU et OU EXCLUSIF. Ces
fonctions modifient I'état des bits du mot de soen fonction de I'état des mots d’entrée et
de la table de vérité de la fonction choisie :

Lk AND

JF OR
ik XOR

Voici les tables de vérité de ces fonctions :

A B C A B C A B C
0 0 0 0 0 0 0 0 0
0 1 0 0 1 1 0 1 1
1 0 0 1 0 1 1 0 1
1 1 1 1 1 1 1 1 0
= [Ewemple: MIOET MIT = MIZ
il
= EN _ ENO——
@ ...... F T A
\r:li\fflotrld ik LA ggszult
T eemaaes| | &asa s on
VA N e
@ ....................

Mask 1] 0 0 0 1] 0 0 i o 0 0 0 0 0 0 1

Result 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1

23



Les fonctions logiques

Les fonctions de décalage :

Shift 3
Fotate 3

Ces fonctions vous permettent de décaler, veraudalge ou la droite, les bits qui se trouvent a
l'intérieur d’'un mot.

E Décalage wers la draite [ 1 it ]

= e |

@ Décalage [ ¢ v o e e s d W o e  da

Bl EN __ENC

............ SHR e e e

oo Y pe Y
""" D1 ) o I4E 1

o R Shift Right: B By 2 D

=> Indiquez le mot dans lequel vous souhaitezaitker

=> Choisissez le nombre de bits & décaler

=> Indiquez le mot qui contiendra le résultat

=> Choisissez le bit qui sauvegardera la valeudernier bit décalé

OO w>

D1D1D1D1D1D1D1D1fA

B=1 y
o[o[1[o[1[o[1[o[1[o[1[o]1[0[1]0] =} [T]

Les fonctions « Rotate » agissent de la méme fdgodifférence est que le poids faible n’est
plus perdu mais transféré dans le poids fort.

24



Les fonctions logiques

Les bascules :

Shift k
Rotate F
%G, RS Flip Flop
S-Eh SR. Flip Flop

Vous retrouver ici les bascules RS et SR classidaetvoici les tables de vérité :

Bascule RS Bascule SR
R{A}| S (B} Q S{A)| R(B) 0
LI 0 Ho change 0 0 Ho change
0 1 1 0 1 0
1 0 0 1 0 1
1 1 0 1 1 1

25



Les fonctions d horloge

Les conditions :

EI::n:k N Store:. = Mector = Stings = Call -
Direct Clodk Functions bl €53 Time
Indirect Clock Functions 4 Day Of The Week
G UTC v |[31] Day OF The Month
i QQ Month
ﬁ Year

Ces fonctions permettent d’ajouter des conditiard’année, le mois, le jour ou I'heure. Les
fonctions directes utilisent I'’horloge interne deutomate. Les fonctions indirectes, quant a
elles, utilisent des valeurs stockées dans des mots

& [Exermple : Actrvation du nettoyage tous les dimanches entre 10k et 12k
=) tE 0O
@ Mettoyage
L EN ENO EN ENO ()
DAY OF WEEK HOUR S
FROM : 10:00
lndi jeudi
rardi vendredi TO - 12:00
@ mercredi  zamedi




Les fonctions d horloges

Conversion horloge&> secondes :

Clock, v| Store *  Wector = Shking: +  Call

Direct Clock Functions

Indirect Clock Functions

]

]

Sy UTC

b|| € RTCTOUTC

W) UTCToRTC

Ces fonctions permettent de convertir I'horlog@ine en un temps en secondes et vice versa.
Aller lire ou écrire le S1 30 ( secondes temps jg@kendre automatiquement en compte les Sl
31, 32, 33 et 34 ( heure, date, année et jour dertaine ).

& o e L il ~ & oS W

Exemple : Corvertir 'horloge interme en un temps en secondes

5130

EN__EN
RTCtoUTC

D 0
A B RTCWUTC B

Current zecond -

Exemple : Corvwertir un temps en secondes wers ['horloge interne

EN __EN
UTCtRTC

D 1
UTCta RTC: & 17 B

5130

Current secand -

27



Les fonctions de stockage

Stockage direct :

» Le stockage direct permet de sauvegarder une vd#es un mot

Stare -I “ector *  Skings T

,_,g:n Store Direct

E}ﬂ Store Indirect »
':'EE Load Indirect 3

Exerple : Stacker la valeur #20 danz le ML 10 puis sauvegarder la walewr du Ml 20 dans e M1 30
=) EN _ENO EN _ ENO
@ STORE S e STORE
D# 20 da Bl ML 10 ) MI 20 s Bl

M1 30

28



Les fonctions de stockage

Stockage / chargement indirect

* Le stockage indirect permet de sauvegarder unauvaans le mot se trouvant a
'adresse contenue dans I'opérande B

Stare vI Wector v Shings v Call - HMI ~ DataTat

uﬁn Store Direct

e
i}

Store Indirect

=

Load Indirect

Store Timer f{Counter Preset

Store Indirect MI
Store Indirect SI
Store Indirect ML

1 Load Timer/Counter Preset Store Indirect SL
,E%u Store Timer /Counter Current Store Indirect DWW
,Eﬁu Load Timer/Counter Current stu Store Indirect SDW

* Le chargement indirect permet de récupérer la valaumot se trouvant a I'adresse
contenue dans I'opérande A

Store vl “ector + Shingg + Cal = HMlI - [DataTa

|.|:E':n Store Direct |
E’ﬂ Store Indirect Wl
E Load Indirect b| @ Load Indirect MI

% Store Timer/Counter Preset 51| Load Indirect SI

! Load Timer/Counter Preset MLl Load Indirect ML

a¥y Store Timer/Counter Current 5Ll Load Indirect 5L

kg Load Timer/Counter Current W Load Indirect DW

4z Num To BCD W Load Indirect SDW

@ BCOTonNum [

Ewermple : Stacker la valeur #100 dans le D B0

[

N ENO—
STIDW] .
D100 11
1 50
[
[ndex
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Les fonctions de stockage

Modification / récupération de la valeur d’'une temp

Store :I “Yector = Stkings *

ot

e |
firiz]

h

Store Direct

Store Indirect 3

Load Indirect »

o
1200

3
\J2i0l

Store Timer /Counter Preset
Load Timer /Counter Preset
Store Timer/Counter Current

Load Timer/Counter Current

g
B*

Mum To BCD
BCD To Mum

* Les fonctions « Store » vous permettent de modidevaleur initiale ou courante
d’'une temporisation en la remplacant par la vatemtenue dans I'opérande A

» Les fonctions « Load » vous permettent de récudérealeur initiale ou courante
d’'une temporisation en la sauvegardant dans |'oyptr®

Exemple : Remplacer la valeur initiale de T3 par la waleur contenue dang Ml 3

EN ENO

STTPR

{4

| TD3
[00:00:00.00]

m

Exemple : Récupérer la waleur courante de T 10 dans k1 20

it

3

2

1 M1 &

i

=

2

2 D10

[00: 00:00.00]

=3

EN ENO

LD TC

Ml 20

m
|
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Les fonctions de stockage

Numériqgue< BCD :

Stare :I “Vector *  Stings ~

,_,_g:n Store Direct

= store Indirect 3
';'EE Load Indirect k
,E}%u Store Timer [Counter Preset

M Load Timer/Counter Preset

oxa Store Timer {Counter Current

Iaﬁu Load Timer/Counter Current
A8 Num To BCD

BCD To Mum

Ces fonctions vous permettent de convertir desuvaldu format numérique vers le format
BCD et vice-versa.

Le format BCD ( Binary Coded Decimal => Décimal @dginaire ) est utilis€, par exemple,
pour piloter des afficheurs 7 segments.

i) [Exemple : Conwersion numérique <=3 BCD
= EN __EN
& UM to BLD
D 100 M1 0
NUM ta BCD: & [ #DHE Jsr NUM ta BCD: B
1 EN__EN
-~ . . . . [BCD to HUM
ML 0 ML 1
o BCD to MUM: & ™ E># Jet ECD ta MUM: B
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Les fonctions « Vector »

La récupération de valeurs :

Yechar -I Shtings = C:

| . Load
1 Store

g Find
E Load Timer scan bit

Cette fonction permet de récupérer la valeur cargetans un mot via un offset

La fonction pointe TR et copie la valeur
surl'adresse A | = [Fecoanl . . dans C

N ML 2 ML3//

___ VECCOPY:A | | 8 ]
puis ajoute | | Ll |
L]

I'offset B D a7 B Lo

TS WEL LOAD:B | o

! :

ML |n |1 |2 |3 |4| |a?|aa |an | ML |n |1 |2 |3 |4| |a? |aa |an|
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Les fonctions « Vector »

Le stockage de valeurs :

Yector vl Stringe = C:

. Load

ey Find

E Load Timer scan bit

Cette fonction permet de stocker une valeur dapsadnesse définie par un offset.

Lafonction pointe [, = = = = ?;IEq[; ST%I;E_
sur 'adresse A |- ME 10
" WEC.STORE: & |
| Puis ajoute e ID1I¢1;3 “ | Doomooo
l'offset B VEC.STORE:R |
Et stocke la valewr |- o1
de C al'adresse vec.sToRec |- "
ohtenue
4 LA |
Mo J10 |1 | |25 J26 27 | | ol | ||
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Les fonctions « Vector »

Trouver une valeur :

Wechor .1 Stingz = Ce

X Load

g Find
E Load Timer scan bit

Cette fonction permet de scanner une plage ménadimede trouver le mot qui contient la
valeur que I'on cherche ou le bit qui est dansat' égsiré.

. D sauvegarde
A contient la \ g
) I'adresse de
valeur a trouver EN__ENCH o aand
L FIMD operandae
bl 3 Ml &

. a o .
FIMD: & [Lozate FIMD: D [Walue's
La fonction pointe o o o

sur I'adresse B bl 4 e
" FIND: B [Logate: |©

C deéfini le nombre '
. \ e D#d ]
d'éléments 4 scanner "TFIND: C (vector &

Y
mi2 [3]4 |5

|r |a |9|1n |

Une fois la valeur trouvée, son adresse est satkegaans I'opérande D. Si aucun élément
ne correspond a la valeur désirée, D contientlieuvac -1 ».

Si il existe plusieurs éléments correspondants eedherche, seul le premier sera pris en
compte.
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Les fonctions « Vector »

Récupérer I'état d’'une temporisation :

Wectar -1 Stimgs * e

X Load

Find
E Load Timer scan bit

Cette fonction permet de connaitre I'état d’'une gerisation ( O si la temporisation est
inactive, 1 dans le cas contraire ).

TAS - |Lasortie asonétat |
OOOROSO0] - - - - - - - aemeE L L L L L

oo .. .. pws OLOET Ll MBS

Load Timer sean Load Timerscan

e 00:00:05.00 TIHE

| 00:00:00.00 | | TIME |
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Les fonctions « Vector »

Copier une valeur dans une suite de mots :

Fill

Copy

Compare

Shift

(D Bt Bl Bl

Swap Bytes
Ize Offset »

Cette fonction permet de copier la méme valeur daessuite de mots consécutifs.

A contient la valeur
Se EN _ ENCH—
a copier .. . . I'vECRALL | -

. —|&
YEC. FILL: & [Fil

B détermine I'adresse | . . . . . .
de départ M1 4 |5
— WEC. FILL: B [Fill

C détermine le nombre

- d'éléments D# 7 e ——
- WEC.FILL:C

— =
Y

mi[2s[afs ] ... Jr]s [o[w]




Les fonctions « Vector »

Copier une suite de mots :

Fill

Copy

Compare

Shift

(D Bt Bl Bl

Swap Bytes
Ize Offset »

Cette fonction permet de copier une suite de mats dune autre suite de mots de méme
longueur.

BN ENO—
A contient le début de la # o VEL. COPY
suite de mots a copier | UEEM&:EIDPY: 5 B & T
B indique o1 copier # ac
la suite de mots UEE'SSEY: p |E (I
C indique le nombre .
d'éléments a copier #UEE ?:Jj?jf c e

Mo 1 ]2 3 ]afs][e][r]s]o |

“

Ml |1m |1n1 |1nz |1113 |1n4 | 14 |1nﬁ|1m |1m |1m |
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Les fonctions « Vector »

Comparer deux suites de mots :

Fill
Copy

Compare

Shift

[D Br Bl Bl B>

Swap Bytes
Use Offset 3

Cette fonction compare deux suites de mots et irditjadresse a partir de laquelle elles ne
sont plus identiques.

BN EN
__| Indique le débutdela - - - - - - WEC.CMP | - o o o 1 = Identiques
premiére suite de mots *TRIN i fy—— ME 1
WVEC. ChF: A B VEC. ChP: D Z 0 = Différentes
_| Indique le début de la # ----- =7 |.... ..
g Ml 3 4 L M1 100
seconde suite de mots e G Wikl o TS
Indique le nombre R \ premier élément
d'éléments VEE ?::,'F.: b . d.iffére.mi
""" Contient -1 si tout est
—l identique

= EHEN B ER

Comparaison
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Les fonctions « Vector »

Décalage d’octets vers la droite :

Fill
Copy

Compare
Shift

Swap Bytes
Use Offset 3

Cette fonction permet de décaler des octets vaimite.

Exemple : Ml 3 contient H-CCDD

[0 | asw | e | [ [FomsDescgion
M 1] v o] DEC
M 1 ] H-4455 HEX
M 2 [ H-AAEE HEX
M 3 Ell H-CCDD HEX | Vector Shift: & [Wector. Stan Address]
M 4 v H-EEFF HE:

Aprés le décalage, le poids fort devient le poaiblé. Le poids faible disparait.

MET - - - - o o oL MET1 - - - - - oo
I H EEID—(E{}—
HMEII%I VECSHIFT] - v
...... "q"u::h:uﬁhrl'.ﬂ.-ﬂ'-; m
""" AR ._.l:la'
C A
Dt 2 Hp—*
..... Vectar Shit B
[ O [ Adé | U | 3= | . |Fomat|Descopiion
M 0 Gl a DEC
M 1 W H-d4455 HE*
M 2 w H-DDEE HE=
Mi 3 ~ H-DOCC HE= |“ecto Shilt A [Wectan Star Sddiess
Mi 4 il H-EEFF HE®
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Les fonctions « Vector »

Inversion poids fort — poids faible :

Fill
% Copy
E Caompare
mm  Shift
Swap Bytes
Use Offset k

Cette fonction permet d’'inverser I'octet de poidibfe d’'un mot avec celui de poids fort.

» A correspond a I'adresse a partir de laquelle \d@sirez travailler
* B permet de choisir entre swapper 16 ou 32 bits
* Cindique le nombre de mots sur lesquelles la fonagira

4 Mis, 16-bits

—FN _ENGH .
A Emp-ﬂ‘l..-l.ss 16-kit
. Mi ém A 200 Y201 202 203
b
eIy Eli AvantHcc DD|EE FF |AA BB |FF EE |
oz g
16 bit
: 200 201 202 203
i 4 e — API‘éSHnn CC|FF EE BB AA |EE FF |
Sisiap Bytes: C

4 Mis, 32-bits
——fN _Eg

S veap Belas 32-hit
M2 |;m 2011 202 203

Swiap Butes: A 'ai a
Sk mﬁccunm FF|AA BB [FF EE |
D# 4 1
32 b

200 20 202 203
DH 4 i
Hew——|  |[Ap %I_’_’_I_I
Sweap Bytes: C res EE FF(CC DD|FF EE |AA BB
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Les fonctions « Vector »

Les fonctions avec offset :

Use Offset b || Fill
..... -
& | Bits To Numeric &, Copy
i o
.=, Mumeric To Bits &, Compare
o
dil | Get Min o, Copy Memory

Vous retrouvez dans cette catégorie certaines ategiéns abordées précédemment et avec
lesquelles vous avez la possibilité de travailteuslisant un offset pour définir les adresses.

Conversion :

La fonction « Copy Memory » permet de copier detetscdans d’autres octets, sans tenir
compte du type de mot dans lesquels ils se trou@ata peut étre utile pour convertir un DW
en 2 Mls par exemple.

B ENCH—
Adresse des octets COPv MEM | -
a copier D 45 | {a
" Copy Memony: &
Offset :
5 $ DH 4
Enp_l,l Memu:ur_l,l B
Adresse o1 copier
les octets Ml 559 N
Copy bMemony: C 1
fos Et $\ D3 [
- Copy Memory: D
Nombre d'octets # o
3 ier D8 A1
4 copiet Copy Memony: E

Hfset 0 1 2 3

DW [ 45 |46 |47 |4a|]49 |5n|51 |52 |53 |54|55|

Hfset 0 1 3

|559 | 600 | 601 Ien2 [ 603 604|605 | 606 [607 [60s | oo |
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Les fonctions « Vector »

Conversion valeur numériquye suite de bits :

5 Bits To Mumeric
‘ff Mumeric To Bits

ill | Get Min
iill | GetMax

Ces fonctions son utilisées pour convertir uneestét bits en une valeur numeérique et
vice-versa.

1) EMNO—
1 BIT ta MLIM .
Adresse de la suite
de bits MBO a oo
Adresse du mot #\ Ml 2 —EH:I:I:III:I’D’IIIIII
Nombre debits [
i convertr i oL —
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Les fonctions « Vector »

Trouver le maximum ou le minimum :

Ces fonctions servent a chercher le maximum etidéhmm dans une suite de valeurs.

Bits To Mumeric
Mumeric To Bits

Get Min
Get Max

Sort

Struct

Adresse du début # ...... el MAE . % Valeur la plus grande
de la suite de valeurs T I '
i Ha- —=CH
I Start paint .
...... e ... ..
Nombre de valeurs # D# 10 HEw— |
Cencth [I°F | . . ..
|
Type | Address [ Value
MI |50 12
L1l o1 144
MI | 52 f
MI |53 36
MI 54 24
MI | 55 574
MI | 56 12
I 57 144
T,1] 55 43
MI |59 2304
I a0 96
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Les fonctions « Vector »

Trier des valeurs par ordre croissant ou décroissan

&  Bits To Mumeric
# | Numeric To Bits

all | Get Min
il Get Max

mm  Sort

B2 struct

Cette fonction vous permet de trier par ordre sans$ ou décroissant une suite de valeurs.

Adresse de la # VEC. SORT
LE e M D Ml 10
premiére valeur VadorSuka A D Vector Sot B
Nombre de valeurs oks g  C (Direction) X
Wechor Soit: B ol
I"I_li Const |

sens croissant
2 : Ok
ou décroissant a P Q
Cancel
DOWN Hel
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Les fonctions « Vector »

Séparer une suite d'octets ou regrouper des s#pEES :

g Bits To Mumeric
E Murneric To Bits

aill  Get Min
il Get Max

mm Sort

CE struct

Cette fonction permet de regrouper des octets vedwudifférends type d’éléments vers une
seule suite d’octet composeée d’éléments de ménmueenatl, a lI'inverse, de séparer une suite
d’octets vers différentes suites d’octets plustestét de différentes natures.

From Vector to Mixed Data Locations

. © Struct: Copy Mixed Data E MI
{extract] Vector: Stat Address vector 100 | 101 |[102 |103 |104 |
[M1100 - Store data Sl T 1 -
Copy Data Direction: el L L —L—l.
Direction TFrom veclor 1o roed data locations = | I |
Mixed Data Locations: I Bytes |1 |2 |3 |4 | |
Nombre d'éléments de | EREEEETRNIETTRETET ~ IM' d MI 10 MI 11
chaque types Ml i 10 2 4 e |
2[R 0 2 Data
Bl 0w 12 1 4 | gits [1 |2 [3 | .. [30 [31 |32l
g | MB 10 Rt MB 32
ﬂ | R ey ' S 1 7S vy S S - S )y M L |1 B
il v
Compilation Y 5 (., Tolalbles: 10
| e
.:maej OK | Cancel ||[Help]
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Les chaines de caracteres

Conversion ASCIk> numérique :

Stings -I Cal =~ HMI =~

#plb'

Murn To ASCII
ASCII To Murm

A
e,
O
IP’H
Eh
e
=
r=1

RTC To ASCII
Tirne Ta ASCII

IP To ASCII

Mac Address To ASCIT

Transpose

String Length

Ces fonctions permettent de passer du format A&Cfbrmat numérique et vice-versa.

Contient 'adresse de la
valeur numeérique

T

Contient le nombre de
caractéres desirés

Permet de choisir le
format

Permet des précisions
sur le format

Deéfini la position de
la virgule

|—EN ENG
e e e Mum To ASCI
MI 0 Ml 20
Mum Toascl: A DAL Py Toasoin F
Dg 2
Mum TaASCl: 8] B —2E—
D - C{DoToom
[Decimal, Do nat TO0FE
AR e X ==
p#o || [
Mo Leading [Left
D# 0 g oooo#
Hum To ASCI: E -

/4

Contient I'adresse de
la chaine ASCII obtenue
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Les chaines de caracteres

Conversion de I'heure et la date en chaine ASCII :

Sings -I Cal ~ HMI -

g Mum To ASCII
ASCII To Mum

RTC To ASCII

Tirme Tao ASCII

Mac Address To ASCII
Transpose

Prgg
e
By IP To ASCII
£
oo
oin
4%, String Length

Cette fonction permet de convertir I'heure et léedade I'horloge interne de I'automate ) en
une chaine de caractéeres ASCII.

. <« oo« IRTE ToASEI ; X -
A permet de choisir le - e B contient I'adresse oi
. 0 3 i
format de I'horloge M 1S 1 %MBE B | stugkgr_la_ chame ASC]I
'% Conat l
Ok
|hh:mm [Bchars & MULL = B bytes => 3 Mlz] - —‘—‘—J i
thicom [5 chars & HULL =5 B bt Az A Cancel || :
hhcrrm gz (8 chars & MULL => 9 bytes =» 5 Mls| 7 :
hbemm (Ah/PH] (8 chars & NULL => 9 bytes => 5 Mis] _Heb |
b gz [AkAPM] 17 chare & HULL =» 12 bytes =» B W)
ddd [3 chars & MULL => 4 bytes = 2 Mlz]
ddddddddd (3 chars & MULL = 10 bytes => 5 MIz]
dd/mm [5 chars & NULL = & bytes => 3 Mls]
mm/dd [5 chars & NULL => & butes => 3 Mlg] st
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Les chaines de caracteres

Convertir des minutes ou des secondes en une cASIOH :

Sings -I Cal ~ HMI -

g Mum To ASCII
ASCII To Mum

RTC To ASCII

Time Tao ASCII

Mac Address To ASCIT

Transpose

Prgg
he
By IP To ASCII
£
oo
oin
4%, String Length

Cette fonction permet de récupérer une valeur spaedant a des secondes ou des minutes
afin de la convertir en une chaine ASCII avec umftd défini.

I—EN ENO————— ¢ & b b w b bl

A Contient le nombre # ------ Tme ToASCH - - % E contient I'adresse de

5130 Ml O

de minutes / secondes r Eurrent_secnnd-_ﬂ'%PﬁEEF_TimeTU.&SEII:E "Il .1:3.1 Fh'ﬁqe ASC]I 3
B permet de preciserle | oo | o |0
format de la valeur de A ceeonds P 'g ....................
C permet de choisir le nh ' D#E o -
de caractéres de la chaine [ ™ 1o toasor oS |« 0 0 v s e e

D permet de définir le
format de la chaine ASCIT

0 oo:oo:o0

: ,' ek,
:--|MM.SS _J Cancel ;
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Les chaines des caracteres

Convertir une adresse IP en une chaine ASCII :

Sings -I Cal ~ HMI -

g Mum To ASCII
ASCII To Mum
RTC To ASCII
Time To ASCII

Mac Address To ASCIT

Transpose

Prgg
e
Py IP To ASCII
£
oo
oin
4%, String Length

Cette fonction permet de convertir une adressenléme chaine de caractéres ASCII.

EN ENO

Adresse de début de ' 'hj”9§ — pEesstly m51401 ' Adresse de la chaine
I'TP P Topaca HAMEDaRClCH o AT ASCIT

Permet d'afficher ou non - D.#D. -
les zéros devant les nb Moleadng |PLOOOP ]| o0 .. ..

L

‘_-—
il 0 «— 192.168.1.20

[l 1
Ml 2
Ml g

O00O|=

Remarque : Une adresse IP ne peut dépasser la 2&fuDonc la valeur 256 deviendra 0, la
valeur 257 deviendra 1.La valeur 3000 deviendra 184 ( voir ci-dessus ).
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Les chaines de caracteres

Convertir 'adresse MAC en une chaine ASCII :

Strings v| Cal - HMI =~

#p Murn To ASCII
fiag | ASCII To Mum

RTC To ASCII

¥

Time Ta ASCII

£

P, IP To ASCII

Mac Address To ASCIT

Transpose

Bo Bl |29

String Length

Cette fonction vous permet de convertir 'adress®&OVde votre automate en une chaine de
caractéres ASCII.

Remarque : L'adresse MAC ne sera affichée seulesienttre automate contient une carte
Ethernet et que cette carte a été initialiséedrsia chaine ASCII contiendra que des zéros ).

_EN EN ...................
Mac to&SCIHE - - - - - - ; . e
Indique I'adresse oi sera |. . . . . .

ﬂ_“% stockée la chaine ASCIT |- - - -

i Select Operand And Address

E_-i Direct |

M =|[0 [Début chaine &SCI <] Ok
Caricel

L) mdrer |

Q)
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Les chaines de caracteéres

Compression / expansion : OctetsMis :

Sings -I Cal ~ HMI -

#g  Num To ASCIT
P ASCII To Mum

s RTCTo ASCI

D Time To ASCII

By IP To ASCII

Biy  Mac Address To ASCII
oo
o

Transpose

4%, String Length

Il'y a deux maniéres d'utiliser cette fonction :

* Mis vers Octets ( compression ) : permet de cdfpetet de poids faible de chaque
MI dans une suite d’octets consécutifs.

* Octets vers Mis ( expansion ) : permet de sépaseottets consécutifs pour les copier
dans les octets de poids faibles de différends Mis

1
Tranzmpase: C ML 0 5 [IEI: Transpase: BlS-:-una"-fador Oiteet]
. el o o DEC  Tianepose: C [Destinaton Yectar Start a
ML10 ML 10 B DEC  Tiaepose D [DestinstionVectan 01 fze]
Tranapaze: [ 08 3 DEC  Tisnspase E Mumber of opersnds b e
CTE] I Ok I Cance
Tianspose: E

o, B o
T Mi 10 18 20

19
Value |:|_"|cc DD|EE FF|AABB| Value | | . .[FF DD]00 BB] |
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Les chaines de caracteéres

Trouver le nombre de caracteres dans une chaine :

Sings -I Cal ~ HMI -

#g  Num To ASCIT
P ASCII To Mum

s RTCTo ASCI

D Time To ASCII

By IP To ASCII

Biy  Mac Address To ASCII
oo
=

Transpose

45, String Length

Cette fonction vous permet de compter le nombreatacteres consécutifs. Il faut savoir
gu’'un mot de 16 bits permet de stocker 2 caractéregue, par conséquent, si un mot ne
contient qu’un seul caractere la fonction considgre la chaine est terminée.

EN FEN
e ETHRLEMGTH - - s
MO J ABC L kAl 10 )
String Length: & I String Length: B

M1 ]

(D

12345
M 1 O 12345
M 2 O 12
M 3 O 12345
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Sauts et sous routines

Sauter une partie du programme ( saut vers un Jabel

Les labels sont des repéres que vous placer dgmedeamme auxquels vous pouvez revenir

Call vi

HH

-

[ata Tz

i’mﬁ Jump To Label

@ Call Subroutine

@ Subroutine: Return

guand vous le désirez en ignorant les segmentsequouvent avant ces labels.

Progect Edit Wiew  [naect guldhg
IREEIEELIEIR
[T -4 65 4 ”.S

E Ladder

Siles conditions
placées avant le saut
sont validées

=1l
o | |

h
E:

-~ Loge

E @ Main Madule
i i B Main Aouting
i 2 SubRoukine 2
i8] SutRouie 5
-8 SubFauine &
-l SubRauting &
i 8 SubRoukine 8
il SubRouine 10
= @Modue 2
-2 Ligt Tes! Sub
=] Hn1
E . Start-Up Dizplap
banu
M ath Paramelzr Dizplay
- @] & Wae Displap

ME 1R

- ME 2
Clnrent Times .

Curart Dabe

I&uaem Check. -

B 1 [R]
Cuarent Time

il

1 —]

Pour aller directement
au segment 19

Omn ignore les segments
17 et 18

- e o o
&] To 'r'ear Display

- ] Mont Select Dizplay
E @ Dray Time= Dizplay
i -~ &] End Trve Dizplap

&] Days Select Display
I—- @ Diate Dizplay

&] Day of Month Display
= IEYaar iceth iy
: - g From “ear Moty

Lo

=

—T

E Laddar . H'\'”l

W01 MI101

Aux Cell

L Wale

Ml &3

Eystem Check |

Cunrant Time

MET] P

M1z
Auy Cel

M1 103
A Cell

ol

L Ml o
AORBANDE -




Sauts et sous routines

Appels et retours de sous routines :

Call vi HMl - DataTe

5¥]  Jump To Label
@ Call Subroutine
@ Subroutine: Return

Vous avez la possibilité de placer certaines astasns des sous routines puis d’appeler ces
sous routines n'importe quand dans le programme.

Start System.System Check -
Id Connection Ladder HMI Help

” Contacts - Cols -~ Compare - Math - logc -~ Clck - Stoe - Call -

LTI ) @ ME 18 -+ Auto Mode
Irrigation. Auto Mode Sustem OK
est appelée 3 :
I @ ................................

” Cotactz: - Cols -~ Compae ~ Mah -+ Loge - Clogk - Stoe -~ Cal -
Bl |

L'automate effectue les ME 22 . MBEE4
actions se trouvant dans . Alam j Stop Fump RET
cette sous routine P L 3

(Start System.5ystem Check])] Routine en cours —
Id Connection Ladder HMI Help

|| Cortacts = LCoiz  + Compare + Math = Logic = Clock ~+ Store = Lall v|

I@ N
Puis revient dans la ME 18 1 Auto Mode
routine précédente : System OF _
aprés un ordre Ret |} B
o Retour an
@ meéme endroit
. TMETE . MamalMeds - .
Systern 0K B o G
1 S O
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Les fonctions IHM

La gestion des pages :

Hkdl v| Data Tablez = Co

@ Load HMI Display
ﬁ HMI Display Loaded
Load Last HMI Cisplay

La gestion des pages IHM ne se fait pas uniquerdeptiis I'éditeur IHM. Il est aussi
possible de naviguer entre les différentes pagekadtomate grace au programme Ladder
avec les fonctions suivantes :

* Load HMI Display : permet d’appeler une page. tl@m®férable de I'utiliser a la suite
d’une transition ( front montant ou descendant ).

] . Yeille
BF Mize en
veille .
Pl &

 HMI Display Loaded : Permet d’associer un bit a yage IHM. Ce bit sera a 1
lorsque la page associée est affichée et restedaas le cas contraire.

EN__EN
...... OS LOADEDGE - - - - - - -
Veille G ME 0
1 "‘@ Br Fage veille

» Load Last HMI Display : Permet d’afficher la pagégedente

MB1 - - - o o o
Retourpage [ - - - - - . .
piécédente . . . . . . . .

—AFFH——EN ENO—
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Les fonctions IHM

Les outils de dessin :

ﬁ Draw Pixel
% Draw Line

Eﬁ Clear Rectangle

Ces outils vous permettent de dessiner des paiesslignes ou d’effacer une zone de I'écran.

* Dessiner une ligne :

EN _ENG—
& DRAW LINE
Origine des abscisses Mi 2 Ll

Drrawe Lire; & 00 |

Origine des ordonnées > ;3 1
[Crrawy Lire: B [Y e B

I
T

T
1
1

Fin des abscisses s |
Dirawe Lire: C [

M

Fin des ordonnées MIE

O,

Dirawe Lire: D [ 1
Format
(taille, pointillés) [ e
Couleur
( noir ou vide ) Ix« el o HF @/m

Remarque : L'outil « Draw Pixel » s’utilise de l&me facon que l'outil « Draw Line » ( voir
ci-dessus ). La seule différence étant que, possider un pixel, les paramétres C, D et E ne
sont pas demandés.

« Effacer une zone de I'écran :

se 58

Fi
— | EN__ENCH
. . & CLEAR RECT
Origine des abscisses MID n

Clear Rectangle: ]

Origine des ordonneées ~

Clear Fectangle: I m‘-’-“-“—

{==]
-
Eﬂ
EuEE
H

Hauteur S M2 He -
Clear Rectangle:
Largeur i3

Clea Ftectangl&:_ 0
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Les fonctions IHM

La gestion de 'affichage des variables :

@ Inverse Vars
@ Hide Vars
[# Previous Entry Yariable

* Inverse Vars : permet de mettre en surbrillancevamiable.

(e el & [nvert HMI Variables
Inverse Wars | -

Select Digplay
|! Start-Up Digplay

Ligt of variables

10 W ariable Mame
a Wariable 1
1 Wariable 2

Selection de la variable
sur laquelle agir

Hide Vars : permet de cacher une variable. Cettetion se présente de la méme
facon que la précédente.

» Previous Entry Variable : lorsqu’il y a plusieurariables a saisir sur la méme page,
vous pouvez utiliser cette fonction pour revenix aariables précédentes.

Dans I'exemple suivant, si la variable 4 est actimeappui sur F1 active la variable 3. Un
second appui active la variable 2. Un appui lorstpevariable 1 est active entraine

I'activation de la variable 4.

Un appui permet de
sEss | MET[] 1'even11" a'la variable
F1 .  PFeguest | precedente

MBI[R] - - - - - B 1[R]

Request - - . . . . . . Fequest
FPl—EN ENO—RF——
I PreseMar - - - - - -
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Les tables de données

Créer une table de données :

Drata Tables vl Com = FB's =

|ﬁ Data Tables

ﬂ Data Tables Read Row
(@ Data Tables Write Row

Dans la mémoire de votre automate, il existe 6006 de 16 bits dédiés a la création de
tables de données. Ces tables sont peuvent comt@miporte quel type d’information et
permettent donc de stocker une énorme quantit®ieces.

# Data Tables

File Edit Connection Table Row Column

f FH| Data Tables - Table Structure |g]

_ B | EE 2 e B Permet de donner un

[ T g o [ nom 4 la table L

Cliquez ici pour créer T able Size —

| une nouvelle table Deéfini le nombre de
| ﬁ Number of columns !‘I i] ﬁ colonnes

T R !w____ij Deéfini le nombre de
lignes
cous |
0 Columng = 0 Rows !| 0z Ok 1 Cancel Help

Une fois votre table créée, vous pouvez alors panamchaque colonne :

3| Data Tables - Column S X |
P e no s H| Data Tables - Column Structure _I
s Column : Column 0 -

HOooESD g a0 29 55 5 ¢ ! =l ,
i . e [mege o] —
Double-cliquez pour T == = A

accéder aux paramétres e v Part of pr{Unsigned Integer E Deéfini le type d'eléments =
= L Z stockeés dans la colonne |
= [T - 0 = AeadeonlDw 3
i E 0 0 ; 0 0 T |
T n 0 ] Min : 1] o 0
i 0 0 0 0 0
—= Max: |32764Address of MI it
0 0 0 0 iy,
.o n n - 2 = EE . —
£ B Format wiew : |Decima| vI %meame‘:res = d:f].rll.l.l il |
= - onction du type d'élément|
10 cells selected. || Murber of elemerts : |1 j L EA M e I.:':
=
I <

P [ [ e | He|p||ﬁ.lﬁﬁﬁ.2ﬁu
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Les tables de données

Lire une ligne de la table :

Data Tables -1 Com - FB': -

ﬁ Data Tables

@ Data Tables Read Row

fi@ Data Tables Write Row

Cette fonction vous permet d’aller lire une ligne ld table et de copier les informations
stockées dans les colonnes dans différents élénaemtsuels vous avez acces directement
dans le programme Ladder.

i Data Tables - Read Row from Data Tables

T able Rov mumber : Liene a aller lire

| Table 1 = | MI2 -Index table 1 % (mdil ] J
Source [Celll | Column Properties | Destination [Dperand] |
Column 0 Integer

Colmn1  Boolean Indique I'endroit ot

Coalurn 2 String. 10 iMI 30 - DEbut chaine colonne 2 copier |'élément N
Column 3 Float
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Les tables de données

Ecrire dans une ligne de la table :

Ciata Tables -1 Com =~ FB's =

ﬁ Data Tables

ﬁ_‘ Data Tables Read Row
(@ Data Tables Write Row

Cette fonction vous permet d'aller écrire dans ligee de la table afin de stocker vos
données.

4 Data Tables - Write Row to Data Tables

Table : Row rurber : Ligne dans laquelle
| Table 1 | jp#10 il faut écrire ____J

Column 0 Integer

|:n|| ik 1 nl-li-llFiFH"l
éfinissez I'élément a
opier dans chaque colonn
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Les tables de données

Lire une colonne de la table :

Data Tables Read Row
Data Tables Write Row

Data Tables Read Column

EEEE

Data Tables Write Column

Cette fonction permet de copier une colonne ( aipartie d’'une colonne ) dans une suite de
mots consécultifs.

ata Tables - Read Colump from Data Tables

~Source

| Table 1 & |
-iefd Hame Field Properties Choisissez la colonne
Calurnn 0 Irteger i copier
Colurn 1 Boolean -
Column 2 String, 10 ne fonctionne pas avec
Calurnin 3 Floiat certains type d'éléments

Ligne a partir de laguelle
vous désirez copier

s
ﬁ Nombre de lignes
y

Fraw Mumber: [b# o |l

Murnber of Fows: IDﬂ 100

~ Destination

|

Wector Start Address: M1 10 _I
B
|

a copier

Deébut de 1a suite de
mots

Yector Start Offset: IDﬂ 1]

] Cancel Help
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Les tables de données

Ecrire dans une colonne de la table :

Data Tables Read Row
Data Tables Write Row

Data Tables Read Column

EEEE

Data Tables Write Column

Cette fonction permet de copier une suite de natsécutifs vers une colonne de la table.

i Data Tables - Write Column to Data Tables

- Source

Yector Start Address: |MB 20

Wector Start Offzet; |D1¢ 10

: Destirjaticun

| Table 1

Field Mamea Field Prope
Caluran 0 |Hteger
Boolzan
Column 2 String. 10
Columnn 3 Float

R aw Hurmber: ID# 0

Mumber of Rows: |1 30

k. Cancel Help

L

' % Deébut de la suite de

mots a copier

% Colonne de destination

Ligne a partir de
lagquelle on écrit

# Nombre de lignes
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Les tables de données

Effacer des valeurs de la table :

Data Tables Clear Table
@ Data Tables Clear Row
@ Data Tables Clear Column

Vous pouvez effacer les valeurs qui sont dans liéetan y stockant la valeur O ou par
l'intermédiaire des fonctions suivantes :

» Clear Table : permet d’effacer toutes les valetoskees dans la table

_E[Eta Tiﬂf_ 6 Data Tables - Clear Table

Clear T able

Tahle :

Table 1

» Clear Row : permet d’effacer une ligne de la table

e AUMALS ol B Data Tables - Clear Row
Data Tables | -
Clear R
Sarnw Table :
|Table 1 -
Fow Mumber:
b#-10
Ok | Cancel | Help |

* Clear Column : permet d’effacer un colonne de ldeta

A8 ol & Data Tables - Clear Column
[ata Tables | -
Clear Calumn} - || Table

|Table 1 ~|
Field Mame Field Froperties

Colurn 0 |nteger

Colurnn 1 Boolean
Colurin 2 Stiing, 10
Colurnn 3 Float
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Les tables de données

Trouver des valeurs dans la table :

ﬁ Data Tables Find
i Data Tables Find (Extended)

Ces fonctions permettent de trouver une valeur thatable :

La fonction «Find » compare la valeur désirée ale=c valeurs de chaque ligne puis,
lorsqu’une ligne contient cette valeur,stocke lengto de cette ligne dans le résultat.

La fonction « Find (Extented) » agit de la mémeofa@n cherchant cette fois plusieurs
valeurs, le résultat correspondra au numéro deigae |l contenant toutes les valeurs

recherchées.

# Data Tables - Find Row

Table .

& Data Tables - Find Row (extended)

=

Fild e

Table 11

| Fiekd Naime [ Field Froparies Fiest Row:

Step nane
= . water T
| Limit Rows WM::'
Water level !
E ad e =
Heat Boolean
as o o Step ime bW
Soap ype Integer, 4
Soap fil way Boolean, 4
Soap il time D, 4
=
| El i
I | .. O

Field Proper
Integer

Found Row.

M1 32 [5] - Step name
M1 33[10] - Water Type
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Les tables de données

Copier des lignes ou des colonnes :

@ Data Tables Copy Rows
@ Data Tables Copy Column

Ces fonctions permettent de copier des morceataldes au sein d'une méme table ou d’'une
table a une autre.

Il suffit de sélectionner la ligne de départ, lentwe de lignes et de faire attention a ce que les
formats soient compatibles ( les deux colonnesatdieontenir le méme type d’éléments ).

o s :
‘wfater Typs Irdige
‘whater il Boolean
Wt level Irdeges
Temp. Iritige
Heat Boolean
Slep time [w
Soap type Integer, 4
G 1l ssnsi Riwdesrs d g Srunes 7l iaiis Rewbese 4 ¥

I
:
B

]
i
.
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Les tables de données

Lecture / écriture directe :

@ Data Tables Copy Rows
@ Data Tables Copy Column

Direct 2 @ Read

B wirite

Ces fonctions permettent d’aller lire ou écrire sifes tables sans tenir compte de la structure
de ces tables.

Ces fonctions agiront donc sur des suites d’'odaiss chercher a savoir si ils ont un rapport
entre eux.
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Le menu « More. .. »

Lecture / écriture immédiate :

Mare... v|

F  Immediate >| 'lf}i' Read Physical Input
@' Debug 3 [Lﬁ[ |Update Physical High Speed Input
G Ide Write to Physical Output

. % Write to Physical Analog Output

Un cycle automate se décrit de la maniére suivante
e Lecture des entrées
e Lecture du programme

* Mise a jour des sorties

Ces fonctions vous permettent de modifier les valees entrées / sorties sans attendre la fin
du cycle automate puis de finir le cycle avec lesvelles valeurs.
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Le menu « More. .. »

Mettre un point d’arrét lors du test en ligne :

More.. =
#F Immediate »| :l
ga' Debug bll@d" O Line Point
 1de | @j nterval k

Cette fonction est utile lorsque vous vous mettefigne afin de débuger votre programme.
Lorsque vous étes en ligne avec 'automate et quelac s’active, le programme est mis en
pause. Cela vous permet de visualiser toutes lEsingadont vous avez besoin ( entrées,

sorties, valeurs des temporisations... ) au momeatteste I'activation du bloc « On Line
Point »

*  Shings -|* Com =+ FB's =| Moe. |-

ME 1012 _ - | f Immediate  #

w3 Efrat . }Jﬁ' O Line Paink N }J‘u/' Debug b|

Meszages 5 50 92 90 o o . —
L g)——FN ENCO- . @ Inkerval b B ostart
SRR On Line Point o | M Erd
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Le menu « More. .. »

Mesurer I'intervalle de temps entre deux pointohgramme :

More. . v|

¥ Immediate »| ﬂ

§d" Debug >| ga" OnLine Point

ﬁ Idle |@§ Interval hl b start
| B End

Cette fonction vous permet de mesurer le temps paisl’automate pour aller du bloc
« Start » au bloc « End ».

Le résultat est stocké dans le DW que vous assocd#oc « End ». Il est exprimé en dizaines
de microsecondes.

EN  ENCO—
Start Inkerval
SE 33 N _EN ME 28 Read DT to
Erter dizplay STORE Ready lo read execide
DT
Dot Ml 2
i 0 da ol (5} &
HE 28 N __ENC ME 28 Program end
Ready to read A=F Ready to read
) e o1
Step time - Ex 14 (B} g
DUns#0  |p
ME 28 N ___ENCH ME 28 Step data
Ready o taad AsB —‘ Feady to read pracesd
DT DT
— D' 20 |
o Step time - Ex 7] (R) &
DUnSe0 | B
—EN ENQ
Ered Iriteryal
|| Dw/ 7
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Arréter le cycle automate :

Le menu « More. .. »

Immediate  »

b

Cette fonction vous permet de stopper le progranaotemate pendant un temps donné

( exprimé en microsecondes ).

Pendant ce temps, toutes les actions sont suspefteeture du programme, mise a jour des

entrées / sorties ... )

gc v Ok = Sume Ve + Swegs FEY + Mo -

; ME 5

L #  Inmediste  »

[N |

| §9" Debug »

B ey ]

70



