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Définir une variable

Les variables que vous créez pour l'affichage dagérees ensuite dans le Ladder. Voici donc
une petite introduction sur les variables utiliséass un programme Ladder :

* Letype de donnée

% Select Operand And Address
E_.{ Direct i% Const |g‘g Metwark, |

m g

* MB => Bit interne (0 ou 1 ; gérés dans le Ladyl

* SB => Bit systeme ( gérés par I'automate )

* ML = Mot interne de 16 bits ( -32 768 a + 32 767

* SI => Mot systeme de 16 bits (- 32 768 a +/87 )

* ML => Mot Long interne ; résolution 32 bits
(-2147 483648 a+ 2 147 483 647)

* SL = Mot Long systeme ; résolution 32 bits
(-2147 483648 a+ 2 147 483 647)

* DW => Double Mot interne ; résolution 32 bitemsigné

(0 &4 294 967 295)
* SDW => Double Mot systeme ; résolution 32 it signé
(0 &4 294 967 295)

* MF = Entier interne ; résolution 32 bits normisEE
* I => Entrée

* 0 => Sortie

* T => Temporisation ; résolution maximale 10ms
* # => Constante

* C => Compteur



Définir une variable

L'adresse de la donnée

B Select Operand And Address
., Direct il"—‘ll.i Canst ]g‘g M etwiark ]

=] ,;\ =
= . = T, Cancel
B = [oEc =] &

ol

= Help
4]

* MB => 0 a 4095

* Ml => 0 a 2047

* ML => 0a255

* DW => 0a63

* MF => 0az23

* C => 0az23

* T => 0al9l

*

&0 => dépend de I'automate

La description de la variable

0 Sclect Operand And Address

HA Direct 1% Const ]g"@ h etk l ‘/
IMI __Ji[l |N|:|n'|I:|re de produitz en stock E I Ok l

25, | = I !—_]r‘%i—_ %?i‘

N



Définir une variable

e Le format de la valeur

® Select Operand And Address
EH Direct 1% Const !g‘g M etk ]

‘ !MI _1:_! !III |N|:uml:ure de produitz en stock E ‘ .LJ

. i Cancel
‘ 5 = || ]DE - & | Help ||
— DEC - |

aj

* La valeur a la mise sous tension

% Select Operand And Address
Ej Direct il% Corst !EE Metwark I

Cancel

IMI _:_“I:I |Numbredepruduit$enstuck E i._j
L= N i e

e




Sélectionner une fonction d affichage

Pour afficher une information a I'écran :

e Cliquez sur l'icone qui correspond a ce que vowsrdg afficher
» Puis définissez une zone sur I'écran ( vous pouoepurs modifier la taille de cette
zone par la suite )

Texnt
M E
#e  Image
o
&
MHumneric

i

Graph

o @ 7
i 8

RTC

Timner/Counter

I Start-Up Dizplay

221, 151
S

I i

* Une fenétre s’ouvre alors automatiquement pour ymimettre de paramétrer votre
affichage



Ajouter des pages

Pour ajouter de nouvelles pages dans votre pegkdctionnez « Start-Up Module »

= E Ladder

| M airn Module

] | Regulation

] Calcul du pourcentag:

] Menu

o] Mode &

<] Fecopie * 1ere valeur

<] Recopie vanation zon
~=] Valeur de référence ré

W HH|

+| E:'i Affichage T &
[+ b enu mode

Puis, toujours sur « Start-Up Module », faites udic droit puis choisissez « Add New
Display »

.HMI =Eoi:d ‘
|5taltUpH L
|- () Affichage 1 Add New Module /
E b enu mu:u:l:
E s |. Add New Display
E M enu refer| -
E b enu seled

E Menu aeled
I Men zelectnn Zeme Imm @ e

'."

Rename

+ b



Afficher du texte

Afficher un texte fixe :

L’icone « Text » vous permet d'afficher un texteefisur une page.

Properties (]
| HMI Object type: Text
1 = Position
Left 42
Top 16
Width 21
Height 13
2 » Attributes
Text El 1ex
Font M5 Sanzs Serif [3)
3 = | Edit Dbject
Fit T Original Size: ﬁ <Mousze Click:
Fant Handler A cMouge Click:

e 1 => Permet de :
* Modifier la distance qui sépare le texte de laitgrde I'écran
* Modifier la distance qui sépare le texte du hdeit’écran
* Modifier la largeur de la zone qui contient |t
*

Modifier la hauteur de la zone qui contient |ztee

e 2 => Permet de :

*

Taper le texte que vous désirez afficher
Choisir la police de caractéres

*

e 3 => Permet de :

*

Remettre la zone qui contient le texte a sadailltiale
Ajouter des polices de caractéres

*



Afficher du texte

Afficher un texte conditionné par un bit :

L’icbne « Binary Text » vous permet d’afficher detextes différents au méme endroit en
fonction de I'état d’un bit.

2 Variable: Binary Text

|M3 Sans Serif (8] ~| {%  |MS Sans Seit (3] ~|
Arret * tarche K
‘\ — 2
1
Description : |Etat du motewr -+ 3
Link - |MB 0 - kateur -+ 4 _J (] ‘ Cancel ‘ Help ‘
e 1 => Permet de :
* Définir le texte a afficher lorsque le bit esba
* Définir la police de ce texte
e 2 => Permet de :
* Définir le texte a afficher lorsque le bit esta
* Définir la police de ce texte
e 3 => Permet de taper une courte description darialie
e 4 => Permet de choisir le bit qui conditionnerdfidnage



Afficher du texte

Afficher du texte stocké dans une liste :

L’icone « List of Texts : By Pointer » vous pernetitiliser un mot comme index pour aller
chercher du texte dans un tableau.

- Variable: List Of Texts

|Fant | |[Meszage dereur 1
] Eszage L S Sanz Serif (3] k
Mezzage MS Sang Serif [8) 1
] Meszage deneur 3 M5 Sans Serif (3]
S Message demeur 4 M35 Sans Serif (2]
ﬁ Append | Insert [Befare] J ﬁ Delete Index: EI] ]-"h% Keypad Entry
Description : |Affichage des smeurs <+ 4 6
Lk :  |MI O - Index ereurs < 5 o] ok | cancel | Hep |
e 1 => Permet de taper le texte que vous désirekestaans le tableau
e 2 => Permet de visualiser les différentes lignesatileau
e 3 => Permet d’ajouter des lignes au tableau
e 4 => Permet de taper une description du tableau
5 => Permet de choisir de mot qui servira d’'index
* 6 => Permet de choisir d’entrer les messages dépulavier de I'automate

L’icbne « List of Texts : By Range » vous permetfaiee la méme chose en sélectionnant les
lignes en fonctions de plages de valeurs de I'index

10



Afficher du texte

Afficher une chaine de caractéres ASCII :

L’icbne « Display ASCII String » vous permet d’affier des caracteres ASCII contenus dans
des mots internes ; chaque mot contenant 2 cagacter

3 Variable: ASCII String X

g
Start of Yector [Each register byte containg one character] - Number of Characters [Determines vector length]
] -+ 1 ] 15 <+ 2 -
|~ Stnng Pattern [Determines field length) Fort
1Te:-:t_Tu:u_DispIa_l,l |MS Sanz Serif [8] j
1_ "::g kevpad Entry <+ B k 3
JEE =]
Drescription : |R:"aria|:ule 4 -+ 4
Link | 5 —p J Cancel | Help |
e 1 => Permet de définir a partir de quel mot commedacchaine de caractéres
e 2 => Permet de définir le nombre de caractérestitoasts la chaine
e 3 => Permet de choisir la police de caracteres
e 4 => Permet de taper une description de la variable
5 => Permet de choisir le bit qui conditionne lielffage de la chaine
e 6 => Permet d’autoriser I'écriture dans les mogsleiclavier de 'automate

11



Afficher des valeurs numériques

Afficher la valeur d’'un mot :

L’icbne « Number » vous permet d’afficher a I'éctarvaleur contenue dans un mot.

< Variable: Numeric

e 1 Sy
'T‘{Keypad Entry T I"ﬁearizatinn

. = b .
e o —
e L N
Description : [V ariable 2 -+ 7 e
Lk © | 8 — | Cancel | Hep |
e 1 => Permet d’autoriser I'écriture dans le mot dgpelclavier de I'automate
e 2 => Permet de linéariser directement la valeur
e 3 => Permet de choisir la police de caracteres
e 4 => Permet de définir le nombre de chiffres awrapres la virgule
e« 5 => Permet de taper un texte a afficher a la sl@tka valeur
* 6 => Permet de signaler gu’il n’y a pas de sigadfiaher avant la valeur
e 7 => Permet de taper une description de la variable
- 8 => Permet de choisir le mot contenant la valeaffiaher

12



Définir un mot de passe

L’icone « Password » vous permet de définir un deopasse.

Le bit systéme SB 250 passe a 1 si le mot de passe est correct et le SB 251 passe a 1
lorsque le mot de passe est incorrect. Lorsque dairtes deux bits passe a 1 l'index de la
variable active est stocké dans le mot systemeé Sl 2

3 Variable: Password
@ -
. i
— v
_ =] |M5S Sans Seif(g) |
bescriplion': j\r‘ariable E -+ 2
Link : | 3 - J Cancel J Help J
e 1 => Permet de choisir la police d’affichage
e 2 => Permet de taper une description de variable
e 3 => Permet de définir le mot de passe

13



Afficher des images

Afficher une image fixe :

L'icbne « Bitmap » vous permet d’'aller chercher image dans votre PC pour l'afficher sur
I'écran de I'automate.

Regarder dans : |r_‘} Images j an l:jg -
. .|:|3D buttons
I—'I\b (i Analog
Mes dl_oc:umeu'rts CiArrows
S [Chcollections
FT i Computer hardware
. [ChEdit
St | Industry
. I-=)I=a symbols
‘—-’] I:E]Keyl:uuard
; I ilogos
Mes documents SMisc \

Poste de travail

.

Favons réseau

[C3150und .I

/

¥

Mom du fichier :

Li Ouvrir |

Fichiers de type :

I Ouvrr en lecturs seuls

]F‘icturesUnmp.gﬁ.jpg.wnﬂ.ﬁﬂf.iCG-Kﬂ‘ - m
2 !

Permet d’aller chercher votre image

Précise les formats autorisés

14



Afficher des images

Afficher une image conditionnée par un bit :

L’icbne « Binary Image » vous permet d’afficherrm@me endroit deux images différentes en
fonction de I'état d’un bit.

-1 Variable: Binary Image

{Tde {13
O Browse Browse
1 = X 2 - b
s | s |
I 28285 T H1 28828141
Description - | -— 3
Lk | 4 — | 0 | cacel | Hep |
e 1 => Permet de choisir I'image a afficher quanditeest a 0
e 2 => Permet de choisir I'image a afficher quantiteest a 1
e 3 => Permet de taper une description de la variable
e 4 => Permet de sélectionner le bit qui va conditem’affichage

15



Afficher des images

Afficher des images stockées dans un tableau :

L’icone « List of Images : By Pointer » vous perndéttiliser un mot comme index pour
afficher différentes images. Cela peut servir p@naple a créer des animations.

<1 Variable: List Of Images

\

@ l:' Append

‘ P Browse ...
5 \4
a l“"i Inzert [Beftore 1] »
ynitr S = |
@ 2 Beplace Indews: 1 'ﬁ
w5 —
1 E Delete Index: 1
| 2 Images. | 94 wEd a1 ul
[ ?3 K.eypad Entm K 3
Description : [Défilement dulogn <= 4
il MI D - Index <« 5 | ok | Cancel | Help |
e 1 => Permet d’aller chercher I'image que vous @zsafficher
e 2 => Permet d’ajouter I'image que vous étes alk&rcher
e 3 => Vous indique le nombre d'images dans la liste
e 4 => Permet de taper une description de la listeatje
e« 5 => Permet de choisir de mot qui servira d’'index

L’icone « List of Image : By Range » vous permefalee la méme chose en sélectionnant les
images grace a des plages de valeurs.

Il existe une librairie d'images usuelles danjgertoire Unitronics.

16



Afficher des images

Afficher une image se déplacant en fonction dealew d’'un mot :

L’icbne « Moving Image » vous permet de définir umage se déplacant en fonction de la
valeur d’'un mot : si cette valeur est 0 I'imageasargauche du cadre dans lequel elle se
déplace, si cette valeur est 1000 elle sera aedrGiette fonction n’est pas disponible sur les
écrans tactiles !

< Variable: Moving Image

&

Diirection - Select Image

Browse ...
/

rg! < il

/ﬂ
N

Description : 1\-"ariable 1 - 3

lk: M0 4 4 ok | Concel | Help |
e 1 => Permet de chercher I'image que vous désifechaf
e 2 => Permet de définir un sens de déplacement
e 3 => Permet de taper une description de la variable
e 4 => Permet de choisir le mot qui servira pourdpldcement

1. Start-Up Dizplay
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Afficher des bargraphes et des jauges

Les icones « Bar Graph » et « Shape Graphes »pausettent d’afficher des graphes et des
jauges pour une représentation agréable et peteudame valeur.

- Variable: Bargraph

]

Crirection - é _“J

o i * \g e i MEH 22
Crescription ; 1"\-"arial:ule 3 i 3
Lk | 4 — | Cancel | Hep |

3 Variable: Shape Graph

' ' / i y A Tank- =t :

% Circle " Gauge

s o m - -

Description : |V ariable 5 - %]

Link, | 4 — | Cancel | Help |

e 1 => Permet de choisir le type de graphe

e 2 => Permet de sélectionner les valeurs min etpoax la représentation
e 3 => Permet de taper une description du graphe

e 4 => Permet de choisir le mot représenté par lplgra

18



Afficher la date et ["heure

L’icone « RTC » vous permettent d’afficher la date’heure directement grace a I'horloge

interne de l'automate alors que pour les fonctiefi8me Fonction » et « UTC » les valeurs

sont stockées dans des mots ( ce qui permet deirdéfanuellement des heures pour des
plages de fonctionnement par exemple ).

2 Variable: Date/Time

1~ Time/D ate Farmat / i Fant / :
{hhemm ||| M3 Sans Seif ) =] | s fepadEnt
Description : [Variable 12 <+ 3
| _J Ok, ‘ Cancel ‘ Help |

=1 Variable: Time Functions

2 5
Faormat / Fant / A
|How(CT) | |MS Sans Serif (3 | Keypad Entry

Description : [4ariable 13 o 3
Link | 4 -

| cancel | Hew |

- Variable: UTC
& - 5

- Date Format / Ti ormat :

|DD.-’MMNY HH: MRS S - Keypad Entry
- Font :

M5 Sans Serif (8] -

|

.c;l‘_

Description : [\ariabls 14 +— 3
Lk : | 4 —» | concel | Hep |
e 1 => Permet de définir le format de la variable
e 2 => Permet de choisir la police d’affichage
e 3 => Permet de taper une description de la variable
e 4 => Permet de choisir le mot dans lequel ser&kétla valeur
5 => Permet une saisie des valeurs via le clawdiatitomate

19



Afficher les valeurs d’une tempo ou d’un compteur

Les icones « Timer » et « Counter » vous permett&iticher les valeurs des temporisations
et des compteurs dont vous vous servez.

=1 Variable: Timer

Type ‘ [hizplay - / Format- I -Font - /
& Cunent f* Remairing time HH:tr:- 55 hh "i
 Preset " Elapsed time
| | | | =

F R

|MS Sans Serit (31 |

Description : [Variable 17 -+ 5
Link : [ 6 —_—

| Cancel | Hep |

<1 Variable: Counter

= 1 2 3 4
Type ‘ Dlizplay ‘ -Length / -Font - ;
i+ Current i+ Femaining value .395999 -
 Preset " Elapzed value JE_—LJ |MS 2ans Sl 6] L]
B
Diezcription : |\."aria|:||e 18 e 5
Link: | 8 —» | Concel | Hep |
e 1 => Pour afficher la valeur courante ( Currenti )ratiale ( Preset )
e 2 => Pour afficher le temps restant ( Remaining gooulé ( Elapsed )
e 3 => Permet de choisir le format de I'affichage
e 4 => Permet de sélectionner la police d’affichage
e 5 => Permet de taper une description de la variable
6 => Permet de sélectionner la temporisation aofepteur a afficher

20



La navigation entre les pages

Vous avez la possibilité de définir des conditigoair passer d’'une page a l'autre ( ce que
vous pouvez aussi faire dans le programme Ladder ).

@

| dump Eondition

Rl &

89 9 1 i

e 1 = Cette colonne permet de choisir la conditiondgclenchera le passage
vers une autre page.

% Select Operand And Address

EJ Dvirect 1
| - eI
S | Eancell
SB =
{ | = I‘ NOME ! e |
|0
=
C T [ L4
e 2 => Cette colonne permet de choisir la page atadfilorsque la condition
correspondante est réaliser ( les conditions sotivées sur un front

montant )

® Select Operand And Address

Digplay 1

=B Start-Up Module
RRERY Sisit-Lp Displays

21



L activation de sous routines

Il est possible d’activer des sous routines entfions des pages dans lesquelles vous vous
trouvez ( ce qui est faisable aussi dans le Lajidet il faut savoir que lorsque vous activez
une sous routine tant que vous étes dans une fmgemate lit la sous routine puis repasse

par la routine principal puis rappelle la sous irmtpuis repasse par le programme
principal...etc.

o
‘ 18}
1|
2 |
3 |
4 |
G v
e 1 => Permet de choisir la sous routine qui seraléepa I'affichage de la
page ( disponible seulement sur les écrans tactileleurs )
e 2 => Permet de choisir la sous routine qui seral@eptant que la page sera
affichée
e 3 => Permet de choisir la sous routine qui seraléepen quittant la page

( disponible seulement sur les tactiles couleurs)

22



Les écrans tactiles couleurs

La création de touches :

Puisqu’il n’existe pas de touches de fonctionslssrécrans tactiles, vous avez la possibilité
de créer des touches sur I'’écran de I'automaté gant actives lorsque I'on appuie dessus ).

Pour cela, utilisez I'icbne « Button » :

Properties

| HMI Object type: Button

Position -+ 1
Left 76

Top 48

Yidth =

Height BB

Properties -g— 2
Test Buttan

Alignment Center Center

Font WS Sans Sernf [5]

Appearance - 3

Foreground Color

Background Styule 30 [Unprezzed]

Assign/E dit -+ 4
Touch Lij"__ <Mousze Click.>
Hide <Mouse Click>
Dizable mode <Mouse Click>
b arking view <Mouse Click>
e 1 => Permet de paramétrer la position et |la tdidldéa touche
e 2 => Permet de choisir le texte a afficher suoleche ; la position de ce

texte par rapport a la touche ainsi que la police

e 3 => Permet de choisir la couleur du bouton etedtetpuis de choisir la
forme du bouton ( plat ou 3D )

e 4 => Permet de définir des bits représentatifsatatidu bouton :
* Touch : passe a 1 lorsque I'on appuie sur le trout
* Hide : cache le bouton si le bitesta 1
* Disable : désactive le bouton si le bitesta 1
* Marking : éclaire le bouton si le bitesta 1

23



Les écrans tactiles couleurs

Autre maniere de créer un bouton :

Il existe une autre maniére de créer un boutorsglee vous définissez une image ou un texte
conditionnés par un bit, vous pouvez choisir disgit un appui sur I'écran comme condition
de passage d’'un état vers l'autre.

I Start-L' )
™ 3l yariable: Binary Text rz

6y
oM ‘ OFF
m r
)17 t§= Switch ‘
Description : iVariahIe 2 DezonptionFont: | M5 Sans Sedl (8] =
- Links Colors
Link Back Color [

~Properttes ————————————

Font: IMS Sans Senf (3] Yl
;Esgment il:enter Center 'i

Style: 3D (Unpressed]

Hide;

Marking wview:

Leg

I
I
Disable-viev |
!
I

A
LERNR

| Cancel | Help |

I Start-L*

3 Variable: Binary Image

Browse ...

e |
x|

I GRS

[ Transparent Backoround
[~ Grawaon Back Calar

[escription !\u"ariable 3 tion Fant l_ﬁ
EI [ 1wk
Lirk: l
ad] Hide: l - Properties

S 5
NSNS

e

e

I Eancel] Help |

24



Les écrans tactiles couleurs

Les images couleurs :

Vous avez la possibilité d'afficher des images prant soit de la bibliothéque fournie avec
le logiciel visilogic ( Unitronics\Visilogic_C\DatamagesC ), soit de votre propre
bibliothéque ( au format jpeg, bmp...)

I Start-Up Dizplay

HMI Object type: Bitmap

Pozition
Left 13

T Top 125
_;_@-u‘lﬁli .

Width 104

Height a6

Properties

Ficture @

Aszign/E dit

Tranzparency Qpaque

Touch Hf_ <Mouze Click:
Hide <Mousze Click:

» Transparency vous permet de choisir entre gardeydkeur de fond de votre image ou
I'associer avec la couleur de la page

* Touch vous permet d’'associer un bit a I'image (spa& 1 lorsque lI'on appui sur
'image )

» Hide vous permet de définir un bit permettant dehea l'image ( lorsque ce bit est &
1)

25



Les écrans tactiles couleurs

Les bargraphes a étages :

. 1 =>
° 2 =>
° 3 =>
o 4 =>

X =

2
Number of LEDs [207 o BT ""f :
Min Y alue 11—“ C i ﬂ \g
1 ﬁ Append

b aw W alue 11 0o =
LEDs Preview 4| & v 5

Fore Color [} T |nsert (Before)
E Delete Selected
Drezcription : Wariable Iz Basanntlar Far I ;!
i Links - Colors-
Lirk: | § — J | Back Calar .
Hide: | / R J gj F'n:upertles—-- A
| / = ) M5 Fanz Sent [B] (=
i / :
Legal | /
Touch |

| Corcsl | Hep |

Permet de choisir la taille du bargraphe
Permet de choisir le sens et les couleursaiphg

Permet de définir les éléments associés ( hoe la valeur ; Hide
pour cacher le graphe ; Touch pour lui associéiun b

Permet de modifier le style du graphe

26



Les écrans tactiles couleurs

Les courbes couleurs :

Vous pouvez paramétrer 8 pages différentes contehacune jusqu’a 8 courbes

e Paramétrez d’'abord la page

g Data Tables -
- Trends 2 Trend Properties
- |t Trend1 Narne
Curvel |Trend‘|
Curved = - 1
|:|.,II"\."E-'3 roperkes
Curved || Sampling Interval 00:00:00 D[, 2
Eﬁng Histary Samples mm 2000)
3
Curve? || Run/Stop MB
Curved
+ Trend2 Hel
+ Trend3 &P
+ t Trendd = — | PN
* 1 => Intervalle d’échantillonnage
* 2 => Nombres d’échantillons a mémoriser
* 3 => Bit Marche / Arrét

* Vous pouvez ensuite paramétrer les courbes

[l Trends R Curve Properties a
= MTrend‘l
Curvel Name
Curve |Euwe1
Lurve3 Properties
Curved
Curves || Data Dperand (M) | 1 —» .|
Curveb ]
Curve? " Min / o
Curved ' M ax |1 on
+ Trendz 2 —¥
+ Trend3
+ Trendd Help |
* 1 => Mot dans lequel est stockée la valeurfizladr
* 2 => Echelle
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Une fois la page et les courbes configurées, sétewtz « Trend » dans les fonctions
d’affichage puis définissez une zone afin d’avaices au parameétres d’'affichage ( taille des

Les écrans tactiles couleurs

axes, couleurs, espacement des graduations... )

I Start-Up Display

dd/mri
bk

all

4| Variable: Trend

| Appearance ] Curves ]

Attach to ]Trend‘l :j
Pointz to digplay 152 L‘ = Btz Color ]_...
Mumber of ¥ bicks |5 Buttons Colar .
Murnber of ' ticks |5 Buttons Text Color [
Hiztar scroll mode ]Half o saieen L‘ Grid Colar ]_
v Draw lines between points D ate Format |ddemr’_l.J_l,l L‘
v Change current Curve on touch
Des-:ripti-:-n 3 ]Variable 1 o ] _]
- Links — 1~ Colars- i
Lnk: | [ Back Cobor
Hide: I ._.._.J .._CZJ -Ig'ropert_ies - .
| Disable view: | A J:'J'C' 3 st (5] _._.]
[ tarking view:!

0K i EanceIJ Help 1
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